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1. Instalando o GWT

A Baixar o GWT
- http://code.google.com/webtoolkit/download.html
Descomprimir
Adicionar o caminho a varidvel de ambiente PATH
Opcional: NetBeans + gwt4nb
- https://gwt4nb.dev.java.net/

To I Do

2. Rodando uma aplicacgao

Na pasta samples dentro da pasta de instalagdo do GWT, existem alguns exemplos prontos
para serem executados. Para isto, entre em alguma pasta dentro de samplese execute o
arquivo:

<nome programa>-shell.cmd

(hosted mode)

ou

<nome programa>-compile.cmd

(Web Mode)

Apds a compilagdo (Web Mode), deve-se executar o arquivo html de mesmo nome da
aplicagdo, contido na pasta www/<caminho da aplicacdo>

A Figura 1 mostra a execucao em Hosted Mode do exemplo Mail contido na pasta samples.
Neste caso, para executar a aplicacdo em Web Mode, deve-se executar:

Mail-compile.cmd
Em seguida, deve-se abrir o seguinte arquivo no navegador:

www/com.google.gwt.sample.mail.Mail/Mail.html
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Y Mail App AE| ﬂ

@ > & O & Google
Back  Forward Refresh Stop Compile/Browse Wb Toolkit
| http:/flocalhost: 8888 /com. google. gwt. sample. mail. Mail Mail. html P Go

Welcome back, foo@e

E Mail Sender Email Subject 1-100f:

markboland05  marki@example.com URGENT -[Mon, 24 Apr 2006 02:17:27 +0000]
Haollie Voss hollie@example.com URGENT TRANSACTION -[Sun. 23 Apr 2006 13

=] ﬂfoo@example.com

E Inbox boticario boticario@example.com  fw: Here it comes
ﬁ’_| Drafts Emerson Milton emerson@example.com voce ganho um vale presente Boticario
(=] Templates Healy Colette  healy@example.com Read this ASAP
F sent Brigitte Cobb brigitte@example.com  Hot Stock Talk
Elba Lockhart  elha@example.com Mew Breed of Equity Trader
ﬁf Trash Claudio Engle  claudio@example.com  FWD: TopWWeeks the wire special pr news relea:
Dena Pacheco  dena@example.com [fwd] Read this ASAP
Brasil s.p brasilsp@example.com Renda Extra R51.000,00-R52.000,00/m?s
URGENT -[Mon, 24 Apr 2006 02:17:27 +0000]
From: markboland05
To: foo@example.com
@ Tasks i‘
Deear Friend,
% Contacts <
Conduido

Figura 1 - Rodando uma aplicagdo GWT

3. Criando aplicacdes Grom scratcho
O GWT prové um modulo (applicationCreator.cmd) para criacdo de aplicagcdes por linha de
comando, sem a necessidade de qualquer IDE. Na pasta de instalacdo do gwt, execute:

applicationCreator.cmd org.ufscar.client.HelloWorld

(para criar a aplicagdo no diretdrio atual)

ou

applicationCreator.cmdout <diretério de saidaorg.ufscar.client.Helloworld
(para especificar outro diretério de criagdo da aplicagdo)

A Gltima pasta do caminho deve ser & S Y LaNebté @
Agora, execute:

HelloWorldshell.cmd
(Hosted mode)

ou
HelloWorldcompile.cmd
(Web mode)

4. Criando aplicacOes para Eclipse e NetBeans

4.1 Eclipse
O Google Web Toolkit possui um mddulo (projectCreator.cmd) responsavel pela criacdo de
projetos Eclipse. A sintaxe de execugdo é a seguinte:
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projectCreator.cmdeclipse <nome projeto>
applicationCrator.cmdceclipse <nome projeto> <nome aplicacdo>

Depois, basta abrir o projeto usando o Eclipse.
Obs.: Como o foco deste tutorial ndo é o uso do GWT com Eclipse, ndo foram feitos testes com
esse IDE.

4.2 NetBeans

Para a criagdo de aplicagdes para o NetBeans, pode-& S dza | NJgv4ndé)t RABYIZY NOS €
https://gwt4nb.dev.java.net/ . O uso do IDE NetBeans sera o foco deste tutorial.

Crie uma nova aplicagdo Web, escolhendo o Framework Google Web Toolkit (figura 2).

‘ Movo de aplicagtes Web ﬂ

Passos Fi ks
1.  Escolha o projeto Seledonar os frameworks que vocé deseja utilizar em sua aplicacdo web.
2. Mome e localizacdo
) == o ICEfaces
3. Servidor e configuragies
4. Frameworks Visual Web ICEfaces
Google Web Toolkit
Visual Web JavaServer Faces
[~ Gnrina Wah MUC 7 & j
Configuraciio Google Web Tookit Local da Instalagdo do GWT
f
GWT Installation Folder: |C:‘|,Arqui\ros de programas\gwt-windows-1 Browse

Nome da Aplicagio

< Voltar || Einalizar iI Cancelar Ajuda

Figura 2 - Criagdo de Uma Aplicagdo GWT no NetBeans

Antes de rodar a aplicagdo, certifique-d S RS 1jdzS | 4-ded-A DAY R2A 35 OL B NK 3 |

GIEB NI S oia SINBEJ inEHdas(ino projeto. Caso elas ndo tenham sido
inseridas automaticamente, insira-as manualmente (Propriedades de Projeto A Bibliotecas A
Adicionar JAR/Pasta) (veja Figura 3). Elas estdo contidas na pasta de instalacdo do GWT.

BB org.ufscar " . 0 Documentando 1 _____tone_____[ Pecote | ) b
[ org.ufscar.dient
- L.[E] manEntrypoint java Lookin: |Li'lgwt“'\'i”d°""5'1'5'2 - j © o=
EE] org.ufscar,server
-[@ Pacotes de testes
(8 Bbliotecas

I

(" Usar caminho absoluto:

3.2 - Qwi-User. jar
gwt-dev-windows.jar

|C:‘|Arquivos de programas'gwt-nindows-1.5

awt-serviet.jar

Bibliotecas a adicionar, caso nie
foram adicionadas automaticamente

-8 0K 1.6 (Padrdo)
[ Apache Tomeat 6.0.15
-[[® Bibliotecas de testes

| F— S S S S— S— —

TrabalhoZIA File name: |‘gwt—devwindows. jar" “gwt-servlet.jar™ "gwt-user.jar® ) Open
Files of type: |Entrada do dasspath (pasta, arquivo ZIP ou JAR) j Cancel

Figura 3 - Adicionando as bibliotecas necessarias do GWT
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5. Criando a primeira aplicacao (NetBeans)

Crie uma nova aplicacdo Web, de nome ExemploGWT, escolhendo o Framework
Google Web Toolkit (Figura 2). O nome do médulo GWT pode ser qualquer um. Vamos usar
org.ufscar.HelloWorld.

Sera criado o projeto ExemploGWT contendo nos pacotes de cddigo fonte o arquivo
HelloWorldEntryPoint.java (a classe principal) e o arquivo HelloWorld.gwt.xml (o arquivo que
contém informacoes sobre o projeto).

Toda aplicagdo GWT inicia-se por uma classe especifica, que implementa um
EntryPoint que, para nds é a classe HelloWorldEntryPoint.java. O primeiro método que é
executado chama-se onModuleLoad().

Certifique-se de que o projeto contenha as bibliotecas necessdrias do GWT. Sao elas
GAddv-6 A YR2 64 DaAISNEID SG DRIBANSENIDS | NEIGB G/ | & 2 I a OAOf A Z
inseridas automaticamente, insira-as manualmente (Propriedades de Projeto A Bibliotecas A
Adicionar JAR/Pasta) (veja Figura 3). Elas estdo contidas na pasta de instalacdo do GWT.

A figura 4 mostra a execucdo do projeto neste ponto. Obs.: A execucdo em IDEs
sempre cria a versdao Web da aplicacao.

3 HelloWorld - Mozilla Firefox

Arguivo  Editar Exbir Historico Favoritos  Ferramentas  Ajuda

- c 'y = T é] | |_-L] http:/localhost: B030/ExemplaGWT/f
18] Mais visitados W Guia rapido 5] Ultimas noticias | ] libbinutis2-2.18.50.0.... RF€ RFC 768 - User Datz

HTHL

|_1'] HelloWorld &

Click me!

Hello, GWT!!

Figura 4 - Hello World com GWT

Espere um momento! Esta pagina ndo se parece com aquelas belas paginas de servigos
do Google! Vamos dar uma olhada no cédigo fonte da pagina:

REE
Arquivo Editar Exibir  Ajuda
DOCTYPE HTML PUBLIC " 3C//DTD HTML 4.91 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta name='gwt:module'
content='ocrg.ufscar.Hellco d=org.ufscar.HelloWorld':>
<title>HelloWorld</title>
</head:>
<body>
<script langmage="javascript"
sro="org.ufscar.HelloWorld/org.ufscar.HelloWorld.nocache.js"></script>
</body>
</html:>

Figura 5 - Codigo fonte da aplicagao HelloWorld
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O cddigo fonte é JavaScript. Entdo, provavelmente faltam adicionar folhas de estilo.
Vamos analisar a classe criada HelloWorldEntryPoint.java.

package org.ufscar.client;

import com.google.gwt.core.client.EntryPoint;
import com.google.gwt.user.client.ui.Button;
import com.google.gwtuser.client.ui.ClickListener;
import com.google.gwt.user.client.ui.Label;
import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.Widget;

public class HelloWorldEntryPoint implements EntryPoint {

public HelloWorldEntryPait() {
}

public void onModuleLoad() {
final Label label = new Label("Hello, GWT!!");
final Button button = new Button("Click me!");

button.addClickListener(new ClickListener(){
public void onClicgVidget w) {
label.setVisible(!label.isVisible());
}
b;

RootPanel.get().add(button);
RootPanel.get().add(label);

Nesta classe, foi criado um botdo, um roétulo, e eles foram adicionados ao RootPanel,
que é o painel principal de exibicdo da pagina. Além disso, existe uma rotina para tratamento
de eventos de clique no botdo. Ndo ha nada que indique o uso de folhas de estilo. Mas, como
podemos adicionar folhas de estilo se o cédigo JavaScript, onde elas deveriam estar, é gerado
automaticamente? Por isso, GWT possui estilos padrdo para cada um dos seus widgets Os
estilos podem ser vistos a cada nova aplicacdo que se cria em linha de comando, mas, para
serem vistos em aplicagdes usando o NetBeans, deve-se inserir no arquivo <nome
aplicagdo>.gwt.xml (no nosso caso, HelloWorld.gwt.xml) a seguinte linha:

<inherits name="'com.google.gwt.user.theme.standard.Standard'/>

Logo apds

<inherits name="com.google.gwt.user.User"/>

Aproveitaremos para arrumar a visualizacdo do rétulo somente quando o botdo for clicado da

primeira vez. Basta adicionarmos a linha a seguir logo apds a declaragdo do rétulo:
label.setVisible(false);

6|Pagina



Rodando a aplicagdo, teremos algo semelhante a Figura 6(a) quando nao foi clicado o botdo, e
a Figura 6(b) quando o botéo foi clicado.

) HelloWorld - Mozilla Firefox ) HelloWorld - Mozilla Firefox

Arquivo Editar Exibir  Histdrico Favoritos  Ferramenf | Arguive Editar  Ewbir  Histdrico  Favoritos  Ferram

—
y C w = - @10 - C w (=] -8 [l
(8] Mais visitados W Guia rapido [ ] Ultimas noticas | ] i | &) Mais visitados @ Guia rapido (%] Ultimas notidas | |
| HelloWorld a8 L] Helloworld a8
Click me! Click me!
Hello, GWT!H!

(a) (b)

Figura 6 - HelloWorld GWT usando estilos padrao

A partir deste ponto, estamos aptos a usar qualquer widget do GWT, com os estilos
padrao.

6. Adicionando widgets a aplicacdo criada
Vamos adicionar uma barra de menus, uma imagem, um botdo que exibe uma janela de
didlogo, todos no centro. Em seguida, vamos adicionar uma arvore a esquerda, uma Caixa de
SugestOes a direita. Todos os widgets estdo contidos em com.google.gwt.user.client.ui. A
sintaxe de criacdo e de uso desses e de outros widgets pode ser encontrada em:
http://gwt.google.com/samples/Showcase/Showcase.html.

Vamos usar painéis para facilitar a orientagdo dos itens na pagina.
Barra de Menus: import com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar;
Imagem: import com.google.gwt.user.client.ui.lmage;
Botdo: import com.google.gwt.user.client.ui.Button;
Janela de Didlogo: import com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox;
Arvore: import com.google.gwt.user.client.ui.Tree;
Caixa de Sugestdes: import com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle;
import com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox;

Painéis: import com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel;

import com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel;

import com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel;
Outros...

6.1 A parte central

6.1.1 A barra de Menus
Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar. Cédigo:
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/**
*

* Barra de Menus
*

*/
[ [
//barra de menus principal
[ [
MenuBar menuPrincipal = new MenuBar();
menuPrincipal.setAutoOpen(true);
menuPrincipal.setWidth("50%");
menuPrincipal.setAnimationEnabled(true);

[[HEBHH

//barra de menus que estara dentro de "Arquivo"

//passando true para o construtor indicamos que o contelido da barra
//sera exibido na vertical

[[HERHH

MenuBar menu2 = new MenuBar(true);

menu2.additem("Item Verticall", menuCommand);
menu2.additem("Item Vertical2", menuCommand);

[/
//Menu "Arquivo", com itens na vertical

[ [
MenuBar menuArquivo = new MenuBar(true);
menuArquivo.setAnimationEnabled(true);

menuArquivo.additem("Novo", menuCommand);
menuArquivo.additem("Abrir", menuCommand);
//adiciona um separador
menuArquivo.addSeparator();

//adiciona o submenu menu 2 a barra
menuArquivo.additem("SubMenu", menu2);
menuArquivo.addSeparator();
menuArquivo.additem("Sair", menuCommand);

[[HE R

// Menu "Opcoes", com itens na vertical
[/

MenuBar menuOpcoes = new MenuBar(true);
menuOpcoes.setAnimationEnabled(true);
menuOpcoes.additem("Ferramentas", menuCommand);
menuOpcoes.additem("Preferéncias", menuCommand);

[ [HERH
// Menu "Ajuda", com itens na vertical

[ [
MenuBar menuAjuda = new MenuBar(true);
menuAjuda.setAnimationEnabled(true);
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menuAjuda.additem("Sobre", aboutCommand);

[ [
//adicionando todos os itens a barra principal

[ [
menuPrincipal.additem("Arquivo", menuArquivo);
menuPrincipal.additem("Opg¢des", menuOpcoes);
menuPrincipal.addSeparator();
menuPrincipal.additem("Ajuda", menuAjuda);
menuPrincipal.setVisible(true);

6.1.2 Comandos dos itens de menu

Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.Command,
com.google.gwt.user.client.ui.PopupPanel (about). Cédigo:
Cédigo:

//Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus
Command menuCommand = new Command() {
public void execute() {
Window.alert("Voce clicou em um item da barra de menus.");
}
b

//Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus
Command aboutCommand = new Command() {
public void execute() {

about.setAnimationEnabled(true);

about.setTitle("Sobre");

about.center();

about.add(new Label("Popup exemplo da barra de menus"));

about.setVisible(true);

b

6.1.3 A Imagem
Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.lImage. Cédigo:

Image img = new Image("http://code.google.com/webtoolkit/logo-185x175.png");

6.1.4 O Botéo

Classes utilizadas: com.google.gwt.user.client.ui.Button,
com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox (dialogBox),
com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel. Cadigo:

Button button = new Button("Clique");
//trata evento de clique no botao button
button.addClickListener(new ClickListener(){
public void onClick(Widget w) {
dialogBox.center();
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dialogBox.show();

}
hE

/**
* Caixa de Dialogo Para o Botao Clique
*

*/

dialogBox.setTitle("Dialog Box");

dialogBox.setText("Bem Vindo ao GWT!");
dialogBox.setAnimationEnabled(true);

Button closeButton = new Button("Fechar");

VerticalPanel vDialog = new VerticalPanel();
vDialog.setWidth("100%");
vDialog.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
vDialog.add(closeButton);

dialogBox.add(vDialog);

//listener para clique no botao fechar
closeButton.addClickListener(new ClickListener() {
public void onClick(Widget sender) {
dialogBox.hide();
}
N;

6.1.5 O Painel Central
Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel. Cédigo

//painel para os itens centrais

VerticalPanel central = new VerticalPanel();
central.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
central.setWidth("100%");

//adiciona itens ao painel vertical
central.add(menuPrincipal);
central.add(img);
central.add(button);

6.2 A parte esquerda

6.2.1 Aarvore

Classes utilizadas: com.google.gwt.user.client.ui.Tree,
com.google.gwt.user.client.ui.Treeltem, com.google.gwt.user.client.ui.ScrollPanel,
com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel. Cédigo:

/**
*
*

* Arvore
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*/
Tree arvoreEsquerda = new Tree();
Treeltem itens = new Treeltem("Pai");

itens.addltem("Filhol1");
itens.addltem("Filho2");
itens.addItem("Filho3");

arvoreEsquerda.setAnimationEnabled(true);
arvoreEsquerda.additem(itens);
arvoreEsquerda.setVisible(true);

ScrollPanel treeWrapper = new ScrollPanel(arvoreEsquerda);
treeWrapper.setSize("100px", "120px");

// Coloca a arvore num painel decorado
DecoratorPanel decorator = new DecoratorPanel();
decorator.setWidget(treeWrapper);

6.3 A parte direita

6.3.1 A caixa de sugestdes
Classes utilizadas: com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle,
com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox, com.google.gwt.user.client.ui.Tree

/**

*
*

* SuggestBox

*

*

*

*/

//textos que serao sugeridos pelo suggestBox
MultiWordSuggestOracle oracle = new MultiWordSuggestOracle();
oracle.add("abacate");

oracle.add("abacaxi");

oracle.add("acordar");

oracle.add("aeromotor");

oracle.add("agudo");

oracle.add("alcool");

oracle.add("algarismo");

oracle.add("antipatia");

oracle.add("automatico");

oracle.add("automovel");

oracle.add("azulejo");

SuggestBox suggestBox = new SuggestBox(oracle);
suggestBox.setAnimationEnabled(true);
suggestBox.setVisible(true);
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//painel para a caixa de sugestoes

VerticalPanel sugBox = new VerticalPanel();
sugBox.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
sugBox.add(new Label("Caixa de Sugestoes"));
sugBox.add(new Label("Somente Letra A"));
sugBox.add(suggestBox);

DecoratorPanel psugBox = new DecoratorPanel();
psugBox.setWidget(sugBox);

6.4 Juntando Tudo

6.4.1 O DockPanel
Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel,
com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel.

/**

*
*

* Adicionando tudo ao DockPanel
%

*/
//Painel principal da aplicacdo
DockPanel painelPrincipal = new DockPanel();

painelPrincipal.setHorizontalAlignment(DockPanel . ALIGN_CENTER);
painelPrincipal.setWidth("100%");

painelPrincipal.add(decorator, DockPanel. WEST);
painelPrincipal.add(psugBox, DockPanel.EAST);
painelPrincipal.add(central, DockPanel.NORTH);

painelPrincipal.setVisible(true);

//adicionando o DockPanel ao Painel Raiz da Pagina
RootPanel.get().add(painelPrincipal);

6.5 A Classe HelloWorldEntryPoint.java Completa

/*
* HelloWorldEntryPoint.java

*

* Created on 9 de Novembro de 2008, 15:40

%

* To change this template, choose Tools | Template Manager
* and open the template in the editor.

*/
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package org.ufscar.client;

import com.google.gwt.core.client.EntryPoint;

import com.google.gwt.user.client.Command;

import com.google.gwt.user.client. Window;

import com.google.gwt.user.client.ui.Button;

import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener;
import com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox;
import com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.Image;

import com.google.gwt.user.client.ui.Label;

import com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar;
import com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle;
import com.google.gwt.user.client.ui.PopupPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.ScrollPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox;
import com.google.gwt.user.client.ui.Tree;

import com.google.gwt.user.client.ui.Treeltem;
import com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.Widget;

/**

*

*

*/

public class HelloWorldEntryPoint implements EntryPoint {

//cria um novo popup com auto hide = true
PopupPanel about = new PopupPanel(true);
DialogBox dialogBox = new DialogBox();

/** Creates a new instance of HelloWorldEntryPoint */
public HelloWorldEntryPoint() {
}

/**
The entry point method, called automatically by loading a module
that declares an implementing class as an entry-point
*/
public void onModuleLoad() {
Image img = new Image("http://code.google.com/webtoolkit/logo-185x175.png");
Button button = new Button("Clique");

button.addClickListener(new ClickListener(){
public void onClick(Widget w) {
dialogBox.center();
dialogBox.show();
!
1;
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/**

*

* Caixa de Dialogo Para o Botao Clique
*

*/

dialogBox.setTitle("Dialog Box");

dialogBox.setText("Bem Vindo ao GWT!");
dialogBox.setAnimationEnabled(true);

Button closeButton = new Button("Fechar");

VerticalPanel vDialog = new VerticalPanel();
vDialog.setWidth("100%");
vDialog.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
vDialog.add(closeButton);

dialogBox.add(vDialog);

//listener para clique no botao fechar
closeButton.addClickListener(new ClickListener() {
public void onClick(Widget sender) {
dialogBox.hide();
}
N;

/**

*

* Barra de Menus

*

*

*/

[ [ HEH
//barra de menus principal

[ [ HEH
MenuBar menuPrincipal = new MenuBar();
menuPrincipal.setAutoOpen(true);
menuPrincipal.setWidth("50%");
menuPrincipal.setAnimationEnabled(true);

[ [

//barra de menus que estara dentro de "Arquivo"

//passando true para o construtor indicamos que o conteudo da barra
//sera exibido na vertical

[ [BHEHE

MenuBar menu2 = new MenuBar(true);

menu2.additem("Item Verticall", menuCommand);
menu2.additem("Item Vertical2", menuCommand);

[ [BHEHE
//Menu "Arquivo", com itens na vertical

[[HHEH
MenuBar menuArquivo = new MenuBar(true);
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menuArquivo.setAnimationEnabled(true);

menuArquivo.additem("Novo", menuCommand);
menuArquivo.additem("Abrir", menuCommand);
//adiciona um separador
menuArquivo.addSeparator();

//adiciona o submenu menu 2 a barra
menuArquivo.additem("SubMenu", menu2);
menuArquivo.addSeparator();
menuArquivo.additem("Sair", menuCommand);

[ [BHEHEH

// Menu "Opcoes", com itens na vertical

[[BHEHEH I
MenuBar menuOpcoes = new MenuBar(true);
menuOpcoes.setAnimationEnabled(true);
menuOpcoes.additem("Ferramentas", menuCommand);
menuOpcoes.additem("Preferéncias", menuCommand);

[[HH R
// Menu "Ajuda", com itens na vertical

[[HH
MenuBar menuAjuda = new MenuBar(true);
menuAjuda.setAnimationEnabled(true);
menuAjuda.additem("Sobre", aboutCommand);

[ [ HEH
//adicionando todos os itens a barra principal

[ [ HEH
menuPrincipal.addltem("Arquivo", menuArquivo);
menuPrincipal.addltem("Op¢des", menuOpcoes);
menuPrincipal.addSeparator();
menuPrincipal.addltem("Ajuda", menuAjuda);
menuPrincipal.setVisible(true);

//painel para os itens centrais

VerticalPanel central = new VerticalPanel();
central.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
central.setWidth("100%");

central.add(menuPrincipal);

central.add(img);

central.add(button);

/**
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* Arvore
*

*

*/

Tree arvoreEsquerda = new Tree();
Treeltem itens = new Treeltem("Pai");

itens.addltem("Filhol1");
itens.addltem("Filho2");
itens.addltem("Filho3");

arvoreEsquerda.setAnimationEnabled(true);
arvoreEsquerda.addltem(itens);
arvoreEsquerda.setVisible(true);

ScrollPanel treeWrapper = new ScrollPanel(arvoreEsquerda);
treeWrapper.setSize("100px", "120px");

// Coloca a arvore num painel decorado
DecoratorPanel decorator = new DecoratorPanel();
decorator.setWidget(treeWrapper);

/**

*

*

* SuggestBox

*

*

*

*/

//textos que serao sugeridos pelo suggestBox
MultiWordSuggestOracle oracle = new MultiWordSuggestOracle();
oracle.add("abacate");

oracle.add("abacaxi");

oracle.add("acordar");
oracle.add("aeromotor");
oracle.add("agudo");

oracle.add("alcool");

oracle.add("algarismo");
oracle.add("antipatia");
oracle.add("automatico");
oracle.add("automovel");
oracle.add("azulejo");

SuggestBox suggestBox = new SuggestBox(oracle);
suggestBox.setAnimationEnabled(true);
suggestBox.setVisible(true);

//painel decorado para a caixa de sugestoes
VerticalPanel sugBox = new VerticalPanel();
sugBox.setHorizontalAlignment(VerticalPanel. ALIGN_CENTER);
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sugBox.add(new Label("Caixa de Sugestbes"));
sugBox.add(new Label("Somente Letra A"));
sugBox.add(suggestBox);

DecoratorPanel psugBox = new DecoratorPanel();
psugBox.setWidget(sugBox);

/**

*

*

*

* Adicionando tudo ao DockPanel

*

*

*/

//Painel principal da aplicacdo

DockPanel painelPrincipal = new DockPanel();

painelPrincipal.setHorizontalAlignment(DockPanel. ALIGN_CENTER);
painelPrincipal.setWidth("100%");

painelPrincipal.add(decorator, DockPanel. WEST);
painelPrincipal.add(psugBox, DockPanel.EAST);
painelPrincipal.add(central, DockPanel.NORTH);

painelPrincipal.setVisible(true);

//adicionando o DockPanel ao Painel Raiz da Pagina
RootPanel.get().add(painelPrincipal);

//Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus
Command menuCommand = new Command() {
public void execute() {
Window.alert("Voce clicou em um item da barra de menus.");
}
2

//Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus
Command aboutCommand = new Command() {
public void execute() {

about.setAnimationEnabled(true);

about.setTitle("Sobre");

about.center();

about.add(new Label("Popup exemplo da barra de menus"));

about.setVisible(true);
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7. Rodando a aplicacao exemplo
Chegou ao fim este tutorial. Ao rodar a aplicacdo exemplo apds todas essas mudancas,

ela deve se parecer com a apresentada na Figura 7.
Obs.: Como a imagem inserida estd na Web, ela ndo apareceu, pois o computador ndo estava

conectado no momento da execucdo do exemplo.

) HelloWorld - Mozilla Firefox !Eu
Arquivo Editar Exibir Histdrico Favoritos Ferramentas  Ajuda
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8] Mais visitados 4 Guia répido |5 Ultimas noticias |j libbinutils2-2, 18.50.0. ... % RFC 768 - User Datag... “ Tony Hawk Guide
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Pai Arquivo  Opgdes | Ajuda Caixa de Sugestdes

Somente Letra A
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Figura 7 - Rodando a aplicagao exemplo
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