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1. Instalando o GWT 
Å Baixar o GWT 

- http://code.google.com/webtoolkit/download.html  
Å Descomprimir 
Å Adicionar o caminho à variável de ambiente PATH  
Å Opcional: NetBeans + gwt4nb 

 - https://gwt4nb.dev.java.net/ 

2. Rodando uma aplicação 
Na pasta samples, dentro da pasta de instalação do GWT, existem alguns exemplos prontos 
para serem executados. Para isto, entre em alguma pasta dentro de samples e execute o 
arquivo: 
 
<nome programa>-shell.cmd  
(hosted mode) 
OU 
<nome programa>-compile.cmd  
(Web Mode) 
 
Após a compilação (Web Mode), deve-se executar o arquivo html de mesmo nome da 
aplicação, contido na pasta www/<caminho da aplicação> 
 
A Figura 1 mostra a execução em Hosted Mode do exemplo Mail contido na pasta samples. 
Neste caso, para executar a aplicação em Web Mode, deve-se executar: 
 
Mail-compile.cmd 
 
Em seguida, deve-se abrir o seguinte arquivo no navegador: 
 
www/com.google.gwt.sample.mail.Mail/Mail.html 
 

http://code.google.com/webtoolkit/download.html
https://gwt4nb.dev.java.net/
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Figura 1 - Rodando uma aplicação GWT 

3. Criando aplicações Ȱfrom scratchȱ 
O GWT provê um módulo (applicationCreator.cmd) para criação de aplicações por linha de 
comando, sem a necessidade de qualquer IDE. Na pasta de instalação do gwt, execute: 
 
applicationCreator.cmd org.ufscar.client.HelloWorld 
(para criar a aplicação no diretório atual) 
OU 
applicationCreator.cmd ςout <diretório de saída> org.ufscar.client.HelloWorld 
(para especificar outro diretório de criação da aplicação) 
 
A última pasta do caminho deve ser ǎŜƳǇǊŜ άclientέΦ 
Agora, execute: 
 
HelloWorld-shell.cmd  
(Hosted mode)  
OU  
HelloWorld-compile.cmd  
(Web mode) 

4. Criando aplicações para Eclipse e NetBeans 

4.1 Eclipse 
O Google Web Toolkit possui um módulo (projectCreator.cmd) responsável pela criação de 
projetos Eclipse. A sintaxe de execução é a seguinte: 
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projectCreator.cmd ςeclipse <nome projeto> 
applicationCreator.cmd ςeclipse  <nome projeto> <nome aplicação> 
 
Depois, basta abrir o projeto usando o Eclipse.  
Obs.: Como o foco deste tutorial não é o uso do GWT com Eclipse, não foram feitos testes com 
esse IDE. 

4.2 NetBeans 
Para a criação de aplicações para o NetBeans, pode-ǎŜ ǳǎŀǊ ƻ ǇƭǳƎƛƴ άgwt4nbέ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳ 
https://gwt4nb.dev.java.net/ . O uso do IDE NetBeans será o foco deste tutorial. 
Crie uma nova aplicação Web, escolhendo o Framework Google Web Toolkit (figura 2). 
 

 
Figura 2 - Criação de Uma Aplicação GWT no NetBeans 

 Antes de rodar a aplicação, certifique-ǎŜ ŘŜ ǉǳŜ ŀǎ ōƛōƭƛƻǘŜŎŀǎ άƎǿǘ-dev-ǿƛƴŘƻǿǎΦƧŀǊέΣ 
άƎǿǘ-ǎŜǊǾƭŜǘΦƧŀǊέ Ŝ άƎǿǘ-ǳǎŜǊΦƧŀǊέ estão inseridas no projeto. Caso elas não tenham sido 
inseridas automaticamente, insira-as manualmente (Propriedades de Projeto Ą Bibliotecas Ą 
Adicionar JAR/Pasta) (veja Figura 3). Elas estão contidas na pasta de instalação do GWT.  
 

 
Figura 3 - Adicionando as bibliotecas necessárias do GWT 

https://gwt4nb.dev.java.net/
https://gwt4nb.dev.java.net/
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5. Criando a primeira aplicação (NetBeans) 
 Crie uma nova aplicação Web, de nome ExemploGWT, escolhendo o Framework 
Google Web Toolkit (Figura 2). O nome do módulo GWT pode ser qualquer um. Vamos usar 
org.ufscar.HelloWorld. 
 Será criado o projeto ExemploGWT contendo nos pacotes de código fonte o arquivo 
HelloWorldEntryPoint.java (a classe principal) e o arquivo HelloWorld.gwt.xml (o arquivo que 
contém informações sobre o projeto). 
 Toda aplicação GWT inicia-se por uma classe específica, que implementa um 
EntryPoint que, para nós é a classe HelloWorldEntryPoint.java. O primeiro método que é 
executado chama-se onModuleLoad(). 
 Certifique-se de que o projeto contenha as bibliotecas necessárias do GWT. São elas 
άƎǿǘ-dev-ǿƛƴŘƻǿǎΦƧŀǊέΣ άƎǿǘ-ǎŜǊǾƭŜǘΦƧŀǊέ Ŝ άƎǿǘ-ǳǎŜǊΦƧŀǊέΦ /ŀǎƻ ŀǎ ōƛōƭƛƻǘŜŎŀǎ ƴńƻ ŦƻǊŀƳ 
inseridas automaticamente, insira-as manualmente (Propriedades de Projeto Ą Bibliotecas Ą 
Adicionar JAR/Pasta) (veja Figura 3). Elas estão contidas na pasta de instalação do GWT. 
 A figura 4 mostra a execução do projeto neste ponto. Obs.: A execução em IDEs 
sempre cria a versão Web da aplicação.  

 
Figura 4 - Hello World com GWT 

 Espere um momento! Esta página não se parece com aquelas belas páginas de serviços 
do Google! Vamos dar uma olhada no código fonte da página: 
 

 
Figura 5 - Código fonte da aplicação HelloWorld 
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 O código fonte é JavaScript. Então, provavelmente faltam adicionar folhas de estilo. 
Vamos analisar a classe criada HelloWorldEntryPoint.java. 
 
package org.ufscar.client; 
 
import com.google.gwt.core.client.EntryPoint; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Button; 
import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Label; 
import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Widget; 
 
public class HelloWorldEntryPoint implements EntryPoint { 
 
    public HelloWorldEntryPoint() { 
    } 
 
   public void onModuleLoad() { 
        final Label label = new Label("Hello, GWT!!!"); 
        final Button button = new Button("Click me!"); 
         
        button.addClickListener(new ClickListener(){ 
            public void onClick(Widget w) { 
                label.setVisible(!label.isVisible()); 
            } 
        }); 
         
        RootPanel.get().add(button); 
        RootPanel.get().add(label); 
    } 
 
} 
 
 Nesta classe, foi criado um botão, um rótulo, e eles foram adicionados ao RootPanel, 
que é o painel principal de exibição da página. Além disso, existe uma rotina para tratamento 
de eventos de clique no botão.  Não há nada que indique o uso de folhas de estilo. Mas, como 
podemos adicionar folhas de estilo se o código JavaScript, onde elas deveriam estar,  é gerado 
automaticamente? Por isso, GWT possui estilos padrão para cada um dos seus widgets. Os 
estilos podem ser vistos a cada nova aplicação que se cria em linha de comando, mas, para 
serem vistos em aplicações usando o NetBeans, deve-se inserir no arquivo <nome 
aplicação>.gwt.xml (no nosso caso, HelloWorld.gwt.xml) a seguinte linha: 
 
<inherits name='com.google.gwt.user.theme.standard.Standard'/> 
 
Logo após 
 
<inherits name="com.google.gwt.user.User"/> 
 
Aproveitaremos para arrumar a visualização do rótulo somente quando o botão for clicado da 
primeira vez. Basta adicionarmos a linha a seguir logo após a declaração do rótulo: 
label.setVisible(false); 
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Rodando a aplicação, teremos algo semelhante à Figura 6(a) quando não foi clicado o botão, e 
à Figura 6(b) quando o botão foi clicado. 

 
(a)                                                                                                 (b) 

Figura 6 - HelloWorld GWT usando estilos padrão 

 A partir deste ponto, estamos aptos a usar qualquer widget do GWT, com os estilos 
padrão.  

6. Adicionando widgets  à aplicação criada 
Vamos adicionar uma barra de menus, uma imagem, um botão que exibe uma janela de 
diálogo, todos no centro. Em seguida, vamos adicionar uma árvore à esquerda, uma Caixa de 
Sugestões à direita. Todos os widgets estão contidos em com.google.gwt.user.client.ui. A 
sintaxe de criação e de uso desses e de outros widgets pode ser encontrada em: 
http://gwt.google.com/samples/Showcase/Showcase.html.  
 
Vamos usar painéis para facilitar a orientação dos itens na página. 
Barra de Menus: import com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar; 
Imagem: import com.google.gwt.user.client.ui.Image; 
Botão: import com.google.gwt.user.client.ui.Button; 
Janela de Diálogo: import com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox; 
Árvore: import com.google.gwt.user.client.ui.Tree; 
Caixa de Sugestões:  import com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle; 
   import com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox; 
Painéis: import com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel; 
 import com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel; 
 import com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel; 
Outros... 

6.1 A parte central 

 6.1.1 A barra de Menus 
 Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar. Código: 
 
 
 
 
 

http://gwt.google.com/samples/Showcase/Showcase.html
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         /** 
         *  
         * Barra de Menus 
         *  
         */ 
        //################################ 
        //barra de menus principal 
        //################################ 
        MenuBar menuPrincipal = new MenuBar(); 
        menuPrincipal.setAutoOpen(true); 
        menuPrincipal.setWidth("50%"); 
        menuPrincipal.setAnimationEnabled(true); 
         
        //################################## 
        //barra de menus que estará dentro de "Arquivo" 
        //passando true para o construtor indicamos que o conteúdo da barra  
        //será exibido na vertical 
        //################################### 
        MenuBar menu2 = new MenuBar(true); 
        menu2.addItem("Item Vertical1", menuCommand); 
        menu2.addItem("Item Vertical2", menuCommand); 
         
        //##################################### 
        //Menu "Arquivo", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuArquivo = new MenuBar(true); 
        menuArquivo.setAnimationEnabled(true); 
         
        menuArquivo.addItem("Novo", menuCommand); 
        menuArquivo.addItem("Abrir", menuCommand); 
        //adiciona um separador 
        menuArquivo.addSeparator(); 
        //adiciona o submenu menu 2 à barra 
        menuArquivo.addItem("SubMenu", menu2); 
        menuArquivo.addSeparator(); 
        menuArquivo.addItem("Sair", menuCommand); 
         
         
        //##################################### 
        // Menu "Opcoes", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuOpcoes = new MenuBar(true); 
        menuOpcoes.setAnimationEnabled(true); 
        menuOpcoes.addItem("Ferramentas", menuCommand); 
        menuOpcoes.addItem("Preferências", menuCommand); 
         
         
        //##################################### 
        // Menu "Ajuda", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuAjuda = new MenuBar(true); 
        menuAjuda.setAnimationEnabled(true); 
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        menuAjuda.addItem("Sobre", aboutCommand); 
         
         
        //############################################# 
        //adicionando todos os itens à barra principal 
        //############################################# 
        menuPrincipal.addItem("Arquivo", menuArquivo); 
        menuPrincipal.addItem("Opções", menuOpcoes); 
        menuPrincipal.addSeparator(); 
        menuPrincipal.addItem("Ajuda", menuAjuda); 
        menuPrincipal.setVisible(true); 

 6.1.2 Comandos dos itens de menu 
 Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.Command, 
com.google.gwt.user.client.ui.PopupPanel (about). Código: 
Código: 
 
    //Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus 
    Command menuCommand = new Command() { 
      public void execute() { 
        Window.alert("Voce clicou em um item da barra de menus."); 
      } 
    }; 
     
    //Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus 
    Command aboutCommand = new Command() { 
      public void execute() { 
        about.setAnimationEnabled(true); 
        about.setTitle("Sobre"); 
        about.center(); 
        about.add(new Label("Popup exemplo da barra de menus")); 
        about.setVisible(true); 
      } 
    }; 
 
 

 6.1.3 A Imagem 
 Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.Image. Código: 
 
Image img = new Image("http://code.google.com/webtoolkit/logo-185x175.png"); 
 

 6.1.4 O Botão 
 Classes utilizadas: com.google.gwt.user.client.ui.Button,  
com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox (dialogBox),  
com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel. Código: 
 
        Button button = new Button("Clique"); 
         //trata evento de clique no botao button 
        button.addClickListener(new ClickListener(){ 
            public void onClick(Widget w) { 
                dialogBox.center(); 
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                dialogBox.show(); 
            } 
        }); 
         
        /** 
         * Caixa de Dialogo Para o Botao Clique 
         *  
         */ 
        dialogBox.setTitle("Dialog Box"); 
        dialogBox.setText("Bem Vindo ao GWT!"); 
        dialogBox.setAnimationEnabled(true); 
        Button closeButton = new Button("Fechar"); 
        VerticalPanel vDialog = new VerticalPanel(); 
        vDialog.setWidth("100%"); 
        vDialog.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
        vDialog.add(closeButton); 
        dialogBox.add(vDialog); 
         
        //listener para clique no botao fechar 
        closeButton.addClickListener(new ClickListener() { 
            public void onClick(Widget sender) { 
                dialogBox.hide(); 
            } 
        }); 

 6.1.5 O Painel Central 
 Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel. Código 
 
        //painel para os itens centrais 
        VerticalPanel central = new VerticalPanel(); 
        central.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
        central.setWidth("100%"); 
 
        //adiciona itens ao painel vertical 
        central.add(menuPrincipal); 
        central.add(img); 
        central.add(button); 
 

6.2 A parte esquerda 

 6.2.1 A árvore 
 Classes utilizadas: com.google.gwt.user.client.ui.Tree,  
com.google.gwt.user.client.ui.TreeItem, com.google.gwt.user.client.ui.ScrollPanel, 
com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel. Código: 
 
         /** 
         *  
         *  
         * Arvore 
         *  
         *  
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         */ 
        Tree arvoreEsquerda = new Tree(); 
        TreeItem itens = new TreeItem("Pai"); 
 
        itens.addItem("Filho1"); 
        itens.addItem("Filho2"); 
        itens.addItem("Filho3"); 
         
        arvoreEsquerda.setAnimationEnabled(true); 
        arvoreEsquerda.addItem(itens); 
        arvoreEsquerda.setVisible(true); 
     
        ScrollPanel treeWrapper = new ScrollPanel(arvoreEsquerda); 
        treeWrapper.setSize("100px", "120px"); 
 
        // Coloca a arvore num painel decorado 
        DecoratorPanel decorator = new DecoratorPanel(); 
        decorator.setWidget(treeWrapper); 
 

6.3 A parte direita 

 6.3.1 A caixa de sugestões 
 Classes utilizadas:  com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle, 
com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox, com.google.gwt.user.client.ui.Tree 
 
        /** 
         *  
         *  
         * SuggestBox 
         *  
         *  
         *  
         */ 
        //textos que serao sugeridos pelo suggestBox 
        MultiWordSuggestOracle oracle = new MultiWordSuggestOracle(); 
        oracle.add("abacate"); 
        oracle.add("abacaxi"); 
        oracle.add("acordar"); 
        oracle.add("aeromotor"); 
        oracle.add("agudo"); 
        oracle.add("alcool"); 
        oracle.add("algarismo"); 
        oracle.add("antipatia"); 
        oracle.add("automatico"); 
        oracle.add("automovel"); 
        oracle.add("azulejo"); 
         
         
        SuggestBox suggestBox = new SuggestBox(oracle); 
        suggestBox.setAnimationEnabled(true); 
        suggestBox.setVisible(true); 
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        //painel para a caixa de sugestoes 
        VerticalPanel sugBox = new VerticalPanel(); 
        sugBox.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
        sugBox.add(new Label("Caixa de Sugestões")); 
        sugBox.add(new Label("Somente Letra A")); 
        sugBox.add(suggestBox); 
         
        DecoratorPanel psugBox = new DecoratorPanel(); 
        psugBox.setWidget(sugBox); 
 

6.4 Juntando Tudo 

 6.4.1 O DockPanel 
 Classe utilizada: com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel,  
com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel. 
 
        /** 
         *  
         *  
         * Adicionando tudo ao DockPanel 
         *  
         */ 
        //Painel principal da aplicação 
        DockPanel painelPrincipal = new DockPanel(); 
 
 
 
        painelPrincipal.setHorizontalAlignment(DockPanel.ALIGN_CENTER); 
        painelPrincipal.setWidth("100%"); 
        painelPrincipal.add(decorator, DockPanel.WEST); 
        painelPrincipal.add(psugBox, DockPanel.EAST); 
        painelPrincipal.add(central, DockPanel.NORTH); 
         
        painelPrincipal.setVisible(true); 
         
        //adicionando o DockPanel ao Painel Raiz da Página 
        RootPanel.get().add(painelPrincipal); 
 

6.5 A Classe HelloWorldEntryPoint.java Completa 
 
/* 
 * HelloWorldEntryPoint.java 
 * 
 * Created on 9 de Novembro de 2008, 15:40 
 * 
 * To change this template, choose Tools | Template Manager 
 * and open the template in the editor. 
 */ 
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package org.ufscar.client; 
 
import com.google.gwt.core.client.EntryPoint; 
import com.google.gwt.user.client.Command; 
import com.google.gwt.user.client.Window; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Button; 
import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener; 
import com.google.gwt.user.client.ui.DecoratorPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox; 
import com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Image; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Label; 
import com.google.gwt.user.client.ui.MenuBar; 
import com.google.gwt.user.client.ui.MultiWordSuggestOracle; 
import com.google.gwt.user.client.ui.PopupPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.ScrollPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.SuggestBox; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Tree; 
import com.google.gwt.user.client.ui.TreeItem; 
import com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel; 
import com.google.gwt.user.client.ui.Widget; 
 
/** 
 * 
 *  
 */ 
public class HelloWorldEntryPoint implements EntryPoint { 
 
    //cria um novo popup com auto hide = true 
    PopupPanel about = new PopupPanel(true);  
    DialogBox dialogBox = new DialogBox(); 
     
    /** Creates a new instance of HelloWorldEntryPoint */ 
    public HelloWorldEntryPoint() { 
    } 
 
    /**  
        The entry point method, called automatically by loading a module 
        that declares an implementing class as an entry-point 
    */ 
    public void onModuleLoad() { 
        Image img = new Image("http://code.google.com/webtoolkit/logo-185x175.png"); 
        Button button = new Button("Clique"); 
         
        button.addClickListener(new ClickListener(){ 
            public void onClick(Widget w) { 
                dialogBox.center(); 
                dialogBox.show(); 
            } 
        }); 
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        /** 
         *  
         * Caixa de Dialogo Para o Botao Clique 
         *  
         */ 
        dialogBox.setTitle("Dialog Box"); 
        dialogBox.setText("Bem Vindo ao GWT!"); 
        dialogBox.setAnimationEnabled(true); 
        Button closeButton = new Button("Fechar"); 
        VerticalPanel vDialog = new VerticalPanel(); 
        vDialog.setWidth("100%"); 
        vDialog.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
        vDialog.add(closeButton); 
        dialogBox.add(vDialog); 
         
        //listener para clique no botao fechar 
        closeButton.addClickListener(new ClickListener() { 
            public void onClick(Widget sender) { 
                dialogBox.hide(); 
            } 
        }); 
 
        
         
         
        /** 
         *  
         * Barra de Menus 
         *  
         *  
         */ 
        //################################ 
        //barra de menus principal 
        //################################ 
        MenuBar menuPrincipal = new MenuBar(); 
        menuPrincipal.setAutoOpen(true); 
        menuPrincipal.setWidth("50%"); 
        menuPrincipal.setAnimationEnabled(true); 
         
        //################################## 
        //barra de menus que estara dentro de "Arquivo" 
        //passando true para o construtor indicamos que o conteudo da barra  
        //sera exibido na vertical 
        //################################### 
        MenuBar menu2 = new MenuBar(true); 
        menu2.addItem("Item Vertical1", menuCommand); 
        menu2.addItem("Item Vertical2", menuCommand); 
         
        //##################################### 
        //Menu "Arquivo", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuArquivo = new MenuBar(true); 
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        menuArquivo.setAnimationEnabled(true); 
         
        menuArquivo.addItem("Novo", menuCommand); 
        menuArquivo.addItem("Abrir", menuCommand); 
        //adiciona um separador 
        menuArquivo.addSeparator(); 
        //adiciona o submenu menu 2 a barra 
        menuArquivo.addItem("SubMenu", menu2); 
        menuArquivo.addSeparator(); 
        menuArquivo.addItem("Sair", menuCommand); 
         
         
        //##################################### 
        // Menu "Opcoes", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuOpcoes = new MenuBar(true); 
        menuOpcoes.setAnimationEnabled(true); 
        menuOpcoes.addItem("Ferramentas", menuCommand); 
        menuOpcoes.addItem("Preferências", menuCommand); 
         
         
        //##################################### 
        // Menu "Ajuda", com itens na vertical 
        //##################################### 
        MenuBar menuAjuda = new MenuBar(true); 
        menuAjuda.setAnimationEnabled(true); 
        menuAjuda.addItem("Sobre", aboutCommand); 
         
         
        //############################################# 
        //adicionando todos os itens a barra principal 
        //############################################# 
        menuPrincipal.addItem("Arquivo", menuArquivo); 
        menuPrincipal.addItem("Opções", menuOpcoes); 
        menuPrincipal.addSeparator(); 
        menuPrincipal.addItem("Ajuda", menuAjuda); 
        menuPrincipal.setVisible(true); 
         
         
        //painel para os itens centrais 
        VerticalPanel central = new VerticalPanel(); 
        central.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
        central.setWidth("100%"); 
        central.add(menuPrincipal); 
        central.add(img); 
        central.add(button); 
         
         
         
        /** 
         *  
         *  
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         * Arvore 
         *  
         *  
         */ 
        Tree arvoreEsquerda = new Tree(); 
        TreeItem itens = new TreeItem("Pai"); 
 
        itens.addItem("Filho1"); 
        itens.addItem("Filho2"); 
        itens.addItem("Filho3"); 
         
        arvoreEsquerda.setAnimationEnabled(true); 
        arvoreEsquerda.addItem(itens); 
        arvoreEsquerda.setVisible(true); 
     
        ScrollPanel treeWrapper = new ScrollPanel(arvoreEsquerda); 
        treeWrapper.setSize("100px", "120px"); 
 
        // Coloca a arvore num painel decorado 
        DecoratorPanel decorator = new DecoratorPanel(); 
        decorator.setWidget(treeWrapper); 
   
        /** 
         *  
         *  
         * SuggestBox 
         *  
         *  
         *  
         */ 
        //textos que serao sugeridos pelo suggestBox 
        MultiWordSuggestOracle oracle = new MultiWordSuggestOracle(); 
        oracle.add("abacate"); 
        oracle.add("abacaxi"); 
        oracle.add("acordar"); 
        oracle.add("aeromotor"); 
        oracle.add("agudo"); 
        oracle.add("alcool"); 
        oracle.add("algarismo"); 
        oracle.add("antipatia"); 
        oracle.add("automatico"); 
        oracle.add("automovel"); 
        oracle.add("azulejo"); 
         
         
        SuggestBox suggestBox = new SuggestBox(oracle); 
        suggestBox.setAnimationEnabled(true); 
        suggestBox.setVisible(true); 
         
        //painel decorado para a caixa de sugestoes 
        VerticalPanel sugBox = new VerticalPanel(); 
        sugBox.setHorizontalAlignment(VerticalPanel.ALIGN_CENTER); 
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        sugBox.add(new Label("Caixa de Sugestões")); 
        sugBox.add(new Label("Somente Letra A")); 
        sugBox.add(suggestBox); 
         
        DecoratorPanel psugBox = new DecoratorPanel(); 
        psugBox.setWidget(sugBox); 
 
         
        /** 
         *  
         *  
         *  
         * Adicionando tudo ao DockPanel 
         *  
         *  
         */ 
        //Painel principal da aplicação 
        DockPanel painelPrincipal = new DockPanel(); 
         
        painelPrincipal.setHorizontalAlignment(DockPanel.ALIGN_CENTER); 
        painelPrincipal.setWidth("100%"); 
        painelPrincipal.add(decorator, DockPanel.WEST); 
        painelPrincipal.add(psugBox, DockPanel.EAST); 
        painelPrincipal.add(central, DockPanel.NORTH); 
         
 
        painelPrincipal.setVisible(true); 
         
        //adicionando o DockPanel ao Painel Raiz da Página 
        RootPanel.get().add(painelPrincipal); 
         
    } 
     
     
    //Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus 
    Command menuCommand = new Command() { 
      public void execute() { 
        Window.alert("Voce clicou em um item da barra de menus."); 
      } 
    }; 
     
    //Comando a ser executado quando houver clique em algum item da barra de menus 
    Command aboutCommand = new Command() { 
      public void execute() { 
        about.setAnimationEnabled(true); 
        about.setTitle("Sobre"); 
        about.center(); 
        about.add(new Label("Popup exemplo da barra de menus")); 
        about.setVisible(true); 
      } 
    }; 
    } 
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7. Rodando a aplicação exemplo 
 Chegou ao fim este tutorial. Ao rodar a aplicação exemplo após todas essas mudanças, 
ela deve se parecer com a apresentada na Figura 7.  
Obs.: Como a imagem inserida está na Web, ela não apareceu, pois o computador não estava 
conectado no momento da execução do exemplo. 
 

 
Figura 7 - Rodando a aplicação exemplo 


